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導入から7日間の遊技客動向
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新台データ速報
PACHINKO＆SLOT

【全国版】



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。

左上
横0.1cm
縦1.8cm

左下
横0.1cm
縦13.5cm

右上
横17.1cm
縦1.8cm

右下
横17.1cm
縦13.5cm

グラフサイズ
横11.4cm
縦11.62cm

PACHINKO

33,819 (+24,041)

2.27円 (+0.19)

0.35円 (+0.04)

11,896円 (+8,849)

19.0％ (+0.8) +34,324 -9,776

54分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e ぱちんこ 必殺仕事人Ⅵ (京楽産業．)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均 6%

18%
21%

15%
12% 10%

1%

3%

5%
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3%
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35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

27,118 (+17,340)

2.53円 (+0.45)

0.36円 (+0.05)

9,645円 (+6,598)

14.7％ (-3.5) +39,297 -7,978

38分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e 東京リベンジャーズ 聖夜決戦編 (サミー)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

19%
23%
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12%

6% 4%
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3%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

28,799 (+19,021)

2.40円 (+0.32)

0.47円 (+0.16)

13,551円 (+10,504)

17.5％ (-0.7) +39,712 -10,744

54分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e 無職転生 ～異世界行ったら本気だす～ (ニューギン)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

26% 27%

19%

10%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

32,790 (+23,012)

2.31円 (+0.23)

0.48円 (+0.17)

15,721円 (+12,674)

20.1％ (+1.9) +32,626 -10,780

55分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e魔法少女リリカルなのは (サンスリー)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

20%

38%
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7%
3% 3%
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1%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。
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横11.4cm
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PACHINKO

23,809 (+14,031)

2.36円 (+0.28)

0.46円 (+0.15)

11,022円 (+7,975)

14.7％ (-3.5) +33,439 -7,396

35分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e一方通行 最狂 (オレンジ)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

22% 21% 20%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

21,895 (+12,117)

2.35円 (+0.27)

0.49円 (+0.18)

10,625円 (+7,578)

16.8％ (-1.4) +27,898 -7,323

38分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e虚構推理 (ディ・ライト)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

18%

27%

22%

12%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

22,463 (+12,685)

2.29円 (+0.21)

0.15円 (-0.16)

3,388円 (+341)

17.8％ (-0.4) +35,474 -8,284

42分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e結城友奈は勇者である ～極限7500～ (サンセイR&D)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

22%

30%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

21,059 (+11,281)

1.92円 (-0.16)

0.57円 (+0.26)

11,995円 (+8,948)

19.9％ (+1.7) +14,041 -5,218

32分

平均勝敗値  

（客層データ）　

P入るんスタート×織田信奈の野望 (高尾)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。

左上
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横11.4cm
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PACHINKO

14,600 (+4,822)

2.28円 (+0.20)

0.35円 (+0.04)

5,079円 (+2,032)

14.7％ (-3.5) +23,700 -4,919

26分

平均勝敗値  

（客層データ）　

eワールドダイスター4 (大都技研)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

18%
23%

17%

12%
9%
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1%

1%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

15,152 (+5,374)

2.40円 (+0.32)

0.32円 (+0.01)

4,799円 (+1,752)

14.0％ (-4.2) +30,742 -5,840

29分

平均勝敗値  

（客層データ）　

eガールズ＆パンツァー 最終章 159ver. (平和)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

15%

23% 21%

14%

8% 7%

1%

1%
1%
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3% 3%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

20,338 (+10,560)

1.88円 (-0.20)

0.27円 (-0.04)

5,407円 (+2,360)

25.9％ (+7.7) +10,353 -4,436

31分

平均勝敗値  

（客層データ）　

eフィーバーブルーロック LIGHT ver. (SANKYO)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

18%
21% 23%
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3%
2%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

20,235 (+10,457)

1.88円 (-0.20)

0.36円 (+0.05)

7,252円 (+4,205)

24.1％ (+5.9) +11,278 -4,582

31分

平均勝敗値  

（客層データ）　

Pフィーバーブルーロック LIGHT ver. (SANKYO)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均

16%
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男性 女性



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。

左上
横0.1cm
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右上
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グラフサイズ
横11.4cm
縦11.62cm

SLOT

20,230 (+11,756)

3.96円 (+1.04)

0.62円 (+0.28)

12,601円 (+9,713)

31.7％ (+4.0) +35,658 -21,241

127分

平均勝敗値  

（客層データ）　

Lパチスロ からくりサーカス2 (SANKYO)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

26%
28%

23%

11%

2%
1%

1%

2%

2%

2%
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35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

19,307 (+10,833)

3.07円 (+0.15)

0.55円 (+0.21)

10,609円 (+7,721)

34.9％ (+7.2) +23,274 -16,882

131分

平均勝敗値  

（客層データ）　

L戦国コレクション6 (コナミアミューズメント)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

17%

35%

29%

12%

2%
1%

1%

1%

1%
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15%
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35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

15,546 (+7,072)

1.87円 (-1.05)

0.35円 (+0.01)

5,402円 (+2,514)

34.9％ (+7.2) +7,487 -5,088

57分

平均勝敗値  

（客層データ）　

スマスロケロット5BT (山佐NEXT)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

14%

23%

32%

14%

4%
1%

1%

1%

3%

3%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

15,790 (+7,316)

3.35円 (+0.43)

0.45円 (+0.11)

7,098円 (+4,210)

29.5％ (+1.8) +23,090 -11,611

78分

平均勝敗値  

（客層データ）　

L南国育ち SPECIAL (アムテックス)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

15%

29%
33%

14%

3%
1%

1%

1%

2%

1%

1% 1%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性



＜本データについて＞

■全項目の（）内は、該当機と全国平均との差値
青なら全国平均よりプラス 赤なら全国平均よりマイナス
■平均勝敗値は、遊技者の平均勝ち額と負け額
■集計データは導入日から7日間
■パチンコは4円 パチスロは20円のデータで集計
■客層データ0.5％未満の数値は非表示

【本レポートに関するお問い合わせ】

株式会社エムズ

東京都台東区東上野1-26-2 オーラムビル2F
電話：03-5846-81２３ FAX：03-5846-8914
メールアドレス：contact@ms-sakura.co.jp

エムズマーケティング

SLOT

左上
横0.1cm
縦1.8cm

右上
横17.1cm
縦1.8cm

右下
横17.1cm
縦13.5cm

グラフサイズ
横11.4cm
縦11.62cm

本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。

左下
横0.1cm
縦13.5cm

9,541 (+1,067)

4.09円 (+1.17)

0.66円 (+0.32)

6,267円 (+3,379)

24.8％ (-2.9) +18,262 -7,731

44分

平均勝敗値  

（客層データ）　

Lローティス (北電子)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

17%

24%

32%

18%

5%

1%

1%

2%

1%
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10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

12,229 (+3,755)

4.35円 (+1.43)

0.57円 (+0.23)

7,030円 (+4,142)

36.0％ (+8.3) +16,262 -11,022

59分

平均勝敗値  

（客層データ）　

L ULTRAMAN 最終決戦 (オッケー．)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

19%

29%
26%

16%

4%
1%

1%

2%

1%

1%

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

9,556 (+1,082)

5.59円 (+2.67)

0.88円 (+0.54)

8,382円 (+5,494)

18.6％ (-9.1) +50,351 -13,646

55分

平均勝敗値  

（客層データ）　

Lヤバチバ (ネット)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均

21% 22%
26%

16%

5%
2%

1%
2%

2%

2%

1%

0%
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10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性
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