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PACHINKO＆SLOT

＜本データについて＞

■全項目の（）内は、該当機と全国平均との差値
青なら全国平均よりプラス 赤なら全国平均よりマイナス
■平均勝敗値は、遊技者の平均勝ち額と負け額
■集計データは導入日から7日間
■パチンコは4円 パチスロは20円のデータで集計
■客層データ0.5％未満の数値は非表示

【本レポートに関するお問い合わせ】

株式会社エムズ

東京都台東区東上野1-26-2 オーラムビル2F
電話：03-5846-81２３ FAX：03-5846-8914
メールアドレス：contact@ms-sakura.co.jp

エムズマーケティング

21,191 (+11,586)

2.32円 (+0.26)

0.38円 (+0.06)

8,137円 (+5,091)

13.5％ (-4.8) +33,833 -6,242

32分

平均勝敗値  

（客層データ）　

eゾン100～ゾンビになるまでにしたい100のこと～ (サンセイR&D)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率
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18,473 (+8,868)

1.48円 (-0.58)

0.37円 (+0.05)

6,751円 (+3,705)

32.6％ (+14.3) +5,907 -4,177

36分

平均勝敗値  

（客層データ）　

P春一番2026  (ソフィア)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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22,279 (+14,694)

2.01円 (-0.89)

0.32円 (-0.04)

7,181円 (+4,428)

35.4％ (+7.9) +18,115 -12,677

125分

平均勝敗値  

（客層データ）　

Lパチスロ 喰霊-零-Re (オーイズミラボ)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均
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