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PACHINKO

40,818 (+31,675)

2.24円 (+0.17)

0.28円 (-0.05)

11,228円 (+8,248)

22.5％ (+3.8) +37,041 -12,622

67分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e Re:ゼロから始める異世界生活 鬼がかり2 (大都技研)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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男性 女性

27,914 (+18,771)

2.30円 (+0.23)

0.35円 (+0.02)

9,700円 (+6,720)

12.8％ (-5.9) +41,882 -7,378

33分

平均勝敗値  

（客層データ）　

デカスタeGODZILLA7 超震撼ver. (ニューギン)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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男性 女性

17,897 (+8,754)

1.22円 (-0.85)

0.14円 (-0.19)

2,495円 (-485)

36.5％ (+17.8) +4,470 -3,239

39分

平均勝敗値  

（客層データ）　

eACわんわんパラダイスCELEBRATION (三洋物産)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均 5%

14% 14%
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

21,687 (+12,544)

2.50円 (+0.43)

0.27円 (-0.06)

5,942円 (+2,962)

16.3％ (-2.4) +35,049 -7,706

36分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e SMART-PACHINKO GANTZ (オッケー．)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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PACHINKO

17,662 (+8,519)

2.13円 (+0.06)

0.31円 (-0.02)

5,543円 (+2,563)

20.0％ (+1.3) +16,016 -4,692

27分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e範馬刃牙 129ver. (アムテックス)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上

男性 女性

14,664 (+5,521)

2.24円 (+0.17)

0.29円 (-0.04)

4,262円 (+1,282)

19.1％ (+0.4) +21,070 -5,933

33分

平均勝敗値  

（客層データ）　

Pドラムde 電音部 超ドラ熱4500ver. (ミズホ)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均
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男性 女性

18,288 (+9,145)

1.68円 (-0.39)

0.40円 (+0.07)

7,278円 (+4,298)

25.1％ (+6.4) +12,874 -6,061

45分

平均勝敗値  

（客層データ）　

P中森明菜・歌姫伝説～FOR FANS～ (ディ・ライト)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均 4%
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21,166 (+12,023)

1.69円 (-0.38)

0.34円 (+0.01)

7,229円 (+4,249)

27.0％ (+8.3) +12,221 -6,124

46分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e中森明菜・歌姫伝説～FOR FANS～ (ディ・ライト)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(個)

玉単価

玉粗利

勝率

粗利 台平均 5%
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20,066 (+12,496)

1.44円 (-1.42)

-0.02円 (-0.37)

-404円 (-3,023)

32.6％ (+4.9) +8,014 -3,830

57分

平均勝敗値  

（客層データ）　

マイジャグラーⅥ (北電子)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均
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19,549 (+11,979)

3.92円 (+1.06)

0.63円 (+0.28)

12,313円 (+9,694)

30.7％ (+3.0) +25,906 -14,601

87分

平均勝敗値  

（客層データ）　

スマスロ 獣王 (サミー)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均
12%

20%

34%

21%

6%
1%

1%

1%

2%

1%

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

20代以下 30代 40代 50代 60代 70代以上
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17,832 (+10,262)

3.42円 (+0.56)

0.59円 (+0.24)

10,459円 (+7,840)

33.4％ (+5.7) +24,668 -16,313

116分

平均勝敗値  

（客層データ）　

スマスロ モンスターハンターライズ：サンブレイク (アデリオン)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均
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16,667 (+9,097)

3.21円 (+0.35)

0.52円 (+0.17)

8,711円 (+6,092)

33.8％ (+6.1) +19,154 -12,715

91分

平均勝敗値  

（客層データ）　

L転生王女と天才令嬢の魔法革命 (オリンピアエステート)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均
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＜本データについて＞

■全項目の（）内は、該当機と全国平均との差値
青なら全国平均よりプラス 赤なら全国平均よりマイナス
■平均勝敗値は、遊技者の平均勝ち額と負け額
■集計データは導入日から7日間
■パチンコは4円 パチスロは20円のデータで集計
■客層データ0.5％未満の数値は非表示

【本レポートに関するお問い合わせ】

株式会社エムズ

東京都台東区東上野1-26-2 オーラムビル2F
電話：03-5846-81２３ FAX：03-5846-8914
メールアドレス：contact@ms-sakura.co.jp

エムズマーケティング

12,198 (+4,628)

3.88円 (+1.02)

0.74円 (+0.39)

9,033円 (+6,414)

32.6％ (+4.9) +16,700 -10,830

67分

平均勝敗値  

（客層データ）　

スマスロパリピ孔明 (山佐)

平均遊技時間（1人）

アウト 台平均(枚)

コイン単価

コイン粗利

勝率

粗利 台平均
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